
Shootouts – Tirs de Barrage  

 

• Shootouts:  
Any infraction or foul commited in the goal area by the defensive team other than a hand ball, will 
result in a shootout. 

• A last man foul will also result in a shootout, and an automatic yellow card. 
• Player will start from center spot, breakaway vs. the goalie. One shot, one chance, no rebound. Goalie 

is allowed to move anywhere inside his box, however may not step out of, or touch the ball with his 
hand(s) outside of his goal area, or trip or foul the player in any way. Any of these infractions will 
result in a traditional penalty shot. Note: Any player who was on the field at the time of infraction can 
take the shootout. 

• Note: a hand ball in the box is an automatic penalty shot 
 
 
Tirs de Barrages: 
Pour toutes fautes dans la zone des buts, (sauf ballon toucher a main), un tir de barrage sera accordé  
 
(Si un joueur (n’évoluant pas en tant que gardien de but) touche le ballon avec sa main dans la zone 
des buts un “tir de penalité” et carton jaune seront accordé) 

Joueur part du point du centre, un contre un en echapee contre le gardien. Le joueur sera accorder 
UNE seule chance. Il n’y a AUCUN retour sur les tirs de barrage. Le gardien a le droit de se promener 
nimporte ou dans sa zone, MAIS na pas le droit de sortir de sa zone. Si faute commis contre le gardien 
, ou qui’il sort ou touche le ballon hors de sa zone avec sa ou ses mains, ou faire trebucher le joueur, 
etc, une tir de penalite ‘standard’ sera accorder.  Noter : Nimporte quelle joueur qui se trouve sur le 
terrain au moment de la faute, peut effectuer le tir de barrage. 

À NOTER : Il n’y a pas de retour sur un tir de pénalité ni tir de penalite . Si un but n’est pas marqué, 
le jeu reprendra sous la forme d’un coup de pied de but. 

Faute du ‘derniere homme’ sera proceder automatiquement par une tir de barrage ainsi qu’une carton 
jaune 

 

 

Overtime (Tie game)– Regular Season If a game is tied after regulation time, teams will proceed 
to a shootout. Each team will be awarded 3 shootouts, (then rotation of 1 each, if necessary), until a 
winner has been declared. Any 3 players on a team may take a shootout, however a player can not 
take more than one until a team rotation has been completed. (winner in OT gets the extra point)  

  
Prolongation (Match Nul) en saison reguliere: 
‘TIRES de BARRAGE’ (joueur part du point du centre, un contre un en echapee contre le gardien. Le 
joueur sera accorder UNE seule chance. Il n’y a AUCUN retour sur les tirs de barrage. Le gardien a le 
droit de se promener nimporte ou dans sa zone, MAIS na pas le droit de sortir de sa zone. Si faute 
commis contre le gardien , ou qui’il sort ou touche le ballon hors de sa zone avec sa ou ses mains, ou 
faire trebucher le joueur, etc, une tir de penalite ‘standard’ sera accorder. Note : Un joueur qui 
termine un match en punition ne pourra pas participer à une éventuelle fusillade. 
Noter: l’equipe gagnant en prolongation obtienne une point de surplus dans le classement 


